Codul Jocurilor Intelectuale de Echipă cu Timp Fixat


Codul Jocului Intelectual de Echipă cu Timp Fixat

Jocul intelectual de echipă cu timp fixat

Jocul intelectual de echipă cu timp fixat (JIETF) este un joc în care echipele îşi pun la încercare calitatea de a găsi într-un timp limitat răspunsuri corecte la întrebările care le-au fost adresate. Scopul unei echipe în procesul jocului este de a răspunde la un număr mai mare de întrebări decât adversarii ei. 
Partea 1. Jocul 

Capitolul 1.1. Participanţii la joc

Organizatorii

Organizatorii competiţiilor au responsabilitatea bunei organizări a competiţiilor. Ei trebuie să formuleze regulamente clare şi să controleze respectarea acestora. 

Organizatorii competiţiilor numesc componenţa Juriului Jocului, a Comisiei de Contestaţii, desemnează un prezentator şi asistenţi pentru acesta. 

Organizatorii trebuie să anunţe regulamentul competiţiei înainte de începutul acesteia şi să-l facă disponibil pe toată durata desfăşurării concursului. Regulamentul nu poate fi modificat pe durata competiţiei, decât cu acordul tuturor participanţilor.

Regulamentul competiţiei trebuie să respecte prevederile prezentului Cod. El trebuie să conţină:

· Informaţii referitoare la denumirea şi statutul competiţiei şi a condiţiilor de participare pentru echipe;

· Descrierea completă şi exactă a formatului competiţiei – a rundelor şi a etapelor, inclusiv numărul de întrebări în fiecare rundă şi etapă;

· Descrierea completă a sistemului de calculare a rezultatelor şi de departajare a echipelor, inclusiv după fiecare rundă sau etapă;

· Informaţii referitoare la redactorii sau autorii întrebărilor;

· Informaţii referitoare la componenţa Juriului Jocului;

· Informaţie referitoare la procedura de contestare sau lipsa acesteia, inclusiv durata depunerii şi a analizării contestaţiilor, componenţa Comisiei de Contestaţii, principiile după care se va conduce Comisia de Contestaţii;

· Altă informaţie care nu contravine prezentului Cod.

1.1.1. Autorii de întrebări şi redactorii

Autorii de întrebări pregătesc seturile de întrebări pentru competiţii. Numele autorilor trebuie să fie menţionate în scris după fiecare întrebare.

Redactorii verifică calitatea şi veridicitatea întrebărilor şi pot modifica formularea acestora pentru îmbunătăţirea calităţii. 

1.1.2. Juriul Jocului

Juriul Jocului are funcţia de a lua decizii referitor la corectitudinea răspunsurilor echipelor în timpul jocului şi de a calcula rezultatele provizorii. 

Juriul Jocului trebuie să păstreze răspunsurile echipelor până la verdictul Comisiei de Contestaţii.  

Se recomandă ca Juriul Jocului să fie compus din cel puţin două persoane. Numărul de membri ai Juriului Jocului va creşte odată cu numărul echipelor participante (un membru pentru fiecare 10-15 echipe). 

În luarea deciziilor referitor la corectitudinea răspunsurilor, Juriul Jocului se va conduce de regulile formulate în Capitolul 2.1 al prezentului Cod. În cazurile care nu sunt acoperite de prevederile acestui Capitol, Juriul Jocului are dreptul să decidă în conformitate cu părerea proprie. 
Comunicarea dintre Juriul Jocului şi echipe este interzisă în timpul desfăşurării jocului. În pauzele dintre etape comunicarea dintre Juriul Jocului şi echipe este făcută numai prin intermediul căpitanilor. 

Activitatea Juriului Jocului este descrisă detaliat în Cap. 1.3. 

1.1.3. Comisia de Contestaţii

Comisia de Contestaţii este organul care ia deciziile referitor la contestaţiile echipelor. Deciziile Comisiilor de Contestaţii sunt irevocabile. 

Componenţa Comisiei de Contestaţii este anunţată înainte de începutul competiţiei. Se recomandă ca numărul de membri ai unei Comisii de Contestaţii să fie impar. 
Funcţiile Comisiei de Contestaţii pot fi îndeplinite şi de Juriul Jocului. În acest caz toate drepturile şi responsabilităţile Comisiei de Contestaţii trec la Juriul Jocului. În regulamentul competiţiei trebuie să fie specificată procedura de contestare, precum şi modalitatea de lucru a Comisiei de Contestaţii. 

Comunicarea jucătorilor cu membrii Comisiei de Contestaţii în perioada deliberării asupra deciziilor este interzisă. Aceasta poate avea loc în cazuri excepţionale doar la iniţiativa Comisiei de Contestaţii. 

Comisia de Contestaţii poate coopta consultanţi, care însă nu au drept de vot asupra deciziilor.

Activitatea Comisiei de Contestaţii este descrisă detaliat în Cap. 2.2.

1.1.4. Jucătorii şi echipele

Jucători sunt considerate persoanele reunite în echipe pentru a participa la competiţie. 

În orice moment într-o echipă trebuie să se afle maximum 6 jucători. Jucătorii unei echipe care nu participă nemijlocit la joc se numesc jucători de rezervă. Schimbarea jucătorilor poate avea loc doar în pauzele dintre runde. Jucătorul care a întârziat poate să-şi ocupe locul în echipă doar în pauzele dintre întrebări cu permisiunea organizatorilor. 

În fiecare echipă anumite funcţii sunt îndeplinite de căpitani. Echipele trebuie să anunţe din timp identitatea căpitanului. În unele cazuri, funcţia căpitanului poate fi transferată unui alt jucător al aceleiaşi echipe, cu acordul organizatorilor. 

1.1.5. Prezentatorul

Prezentator poate fi o persoană care nu participă la concurs (sau la o parte a concursului) în calitate de jucător. Diferite etape ale unei competiţii pot fi petrecute cu participarea unor diferiţi prezentatori. În competiţiile desfăşurate conform sistemului de rotaţie, în care etapele sunt organizate de echipele participante, prezentatorii sunt delegaţi de echipele organizatoare. 

Prezentatorul îndeplineşte următoarele funcţii:

· citeşte textul întrebărilor, a răspunsurilor autorilor şi a altor componente ale întrebărilor;

· coordonează activitatea asistenţilor;

· urmăreşte îndeplinirea prevederilor prezentului Cod în procesul jocului;

· anunţă scurgerea timpului în cazul lipsei unui sistem automat de cronometrare.

Prezentatorul este obligat:

· să posede o dicţie bună;

· să cunoască din timp materialele jocului;

· să citească clar şi răspicat întrebările.

Prezentatorul are dreptul:

· în caz de necesitate să recitească întregul text al întrebării sau fragmente ale acestuia;

· în conformitate cu Art. 1.1.5 să permită jucătorilor întârziaţi să se aşeze la masa de joc în pauza dintre întrebări; în cazuri excepţionale să permită unor jucători să părăsească sala de joc;

· să observe încălcările acestui Cod sau ale regulamentului competiţiei şi să le comunice Juriului Jocului. În cazuri prevăzute de acest Cod sau de regulamentul competiţiei, să impună sancţiunile disciplinare corespunzătoare (vezi Cap. 2.3).

Rolul prezentatorului este explicat mai desfăşurat în Cap. 1.2 şi Cap. 1.3. 

1.1.6. Asistenţii

Funcţiile asistenţilor pot fi îndeplinite de orice persoane care nu participă la joc în etapa respectivă. Asistenţii ajută la buna desfăşurare a jocului şi îndeplinesc indicaţiile prezentatorului. 

Asistenţii au funcţia de a:

· distribui materialele ilustrative la întrebări;

· aduna fişele cu răspunsuri de la echipe (mai detaliat această funcţie este descrisă la p. 1.3.3.6);

· veghea controlul respectării normelor prezentului Cod şi a regulamentului competiţiei în timpul jocului. În special, asistenţii vor urmări ca numărul de jucători într-o echipă să nu fie mai mare de 6 şi ca echipa să respecte regulile de desfăşurare a discuţiilor (vezi p. 1.3.3.5).

Asistentul nu are dreptul:

· să introducă orice fel de corectări sau modificări în materialele distribuite sau în fişele cu răspunsuri colectate;

· să informeze vreo echipă referitor la răspunsurile oferite de alte echipe;

· să transmită sau să arate fişele adunate altcuiva decât prezentatorului sau Juriului Jocului.

Dacă, din punctul de vedere al asistentului, o echipă sau un jucător au încălcat regulile jocului, asistentul informează Juriul Jocului printr-un gest dinainte stabilit (de exemplu, ridicarea mânii), fără a deranja celelalte echipe în discutarea întrebărilor. Juriul Jocului trebuie să clarifice esenţa celor întâmplate şi, în caz de necesitate, să penalizeze echipa sau jucătorul în pauza dintre runde. 

Asistenţii pot de asemenea să informeze Juriul Jocului despre faptul că echipa a dat răspunsul cu întârziere. Acest aspect este detaliat la p. 1.3.3.6. 

Numărul asistenţilor trebuie să crească odată cu numărul echipelor participante, astfel încât fiecărui asistent să-i revină nu mai mult de 10 echipe. Se recomandă ca înainte de începutul concursului fiecare echipă să cunoască asistenţii care o vor deservi. 

Dacă asistenţii nu-şi îndeplinesc corect funcţiile, prezentatorul sau Juriul Jocului au dreptul de a-i elibera sau de a-i înlocui cu alţi asistenţi. De asemenea, prezentatorul şi Juriul Jocului au dreptul de a coopta asistenţi noi în caz de necesitate. 

1.1.7. Spectatorii

Prezenţa spectatorilor la joc este permisă, în caz dacă regulamentul competiţiei nu prevede altfel.

Spectatorii prezenţi la joc trebuie să respecte normele acestui Cod şi a regulamentului jocului şi să nu împiedice desfăşurarea jocului şi calculul rezultatelor. Spectatorii care încalcă ordinea sunt supuşi sancţiunilor disciplinare. 

Locurile pentru echipe în sala de joc trebuie să fie separate de locurile pentru spectatori. Jucătorii de rezervă ai echipelor, care la momentul respectiv nu participă nemijlocit la joc, pot sta printre spectatori şi comunica cu aceştia. 

Comunicarea spectatorilor cu membrii Juriului Jocului, a Comisiei de Contestaţii şi a jucătorilor care se află la masă pe timpul jocului este strict interzisă. În pauzele dintre runde comunicarea dintre spectatori şi jucători este permisă, iar comunicarea spectatorilor cu membrii Juriului Jocului şi a Comisiei de Contestaţii este permisă doar după ce aceştia îşi îndeplinesc sarcinile şi iau deciziile necesare. 

1.1.8. Combinarea funcţiilor

Un organizator poate participa la concurs în calitate de jucător, autor de întrebări, redactor, prezentator, asistent, membru al Juriului Jocului, membru sau consultant al Comisiei de Contestaţii. În aceste cazuri el preia drepturile şi responsabilităţile corespunzătoare. 

Prezentatorul competiţiei (sau al părţii unei competiţii) poate, în caz de necesitate, să îndeplinească funcţiile unuia dintre secundanţi şi, de asemenea, să fie autor de întrebări, redactor, să intre în componenţa Juriului Jocului sau a Comisiei de Contestaţii, sau să fie consultant al Comisiei de Contestaţii. 

Cu excepţia competiţiilor în care etapele sunt organizate de echipele participante, jucătorii care participă la concurs (inclusiv jucătorii de rezervă) nu pot fi autori de întrebări, redactori, prezentatori, asistenţi, membri ai Juriului Jocului sau ai Comisiei de Contestaţii şi nu pot oferi consultanţă Comisiei de Contestaţii. 

Redactorii, membrii Juriului Jocului, membrii Comisiei de Contestaţii pot, în caz de necesitate, îndeplini rolul secundanţilor. 

Nu se recomandă combinarea funcţiilor Juriului Jocului cu funcţia Comisiei de Contestaţii. Cooptarea unui membru al Juriului Jocului în calitate de consultant al Comisiei de Contestaţii este posibilă.

Se recomandă includerea în componenţa Juriului Jocului a unui redactor, în cazul în care acest lucru este posibil.

Capitolul 1.2. Materialele şi echipamentul pentru joc

Pentru desfăşurarea unei competiţii sunt necesare următoarele materiale şi echipament:

· întrebări;

· încăpere de joc;

· locuri de şezut;

· fişe pentru răspunsuri.

Alte materiale şi echipament, care sunt recomandate utilizării la competiţii de nivel înalt sunt:

· mese de joc;

· cronometru;

· sisteme de amplificare a sunetului;

· calculator;

· proiector;

· acces la Internet.

1.2.1. Întrebările

1.2.1.1. Definiţii

O întrebare pentru jocul de echipă cu timp fixat este o sarcină concisă care este formulată astfel încât să presupună un răspuns concret. Ea poate implica şi elemente netextuale (imagini, înregistrări audio şi video, obiecte). Iată câteva caracteristici ale unei întrebări pentru jocul de echipă cu timp fixat, care o deosebesc de alte sarcini:

· Concizia întrebării. De regulă, o întrebare pentru jocul de echipă cu timp fixat trebuie să poată fi citită pe durata unui minut. Pentru întrebările care utilizează elemente netextuale, timpul prezentării sarcinii poate atinge câteva minute. 

· Concizia răspunsului. Pentru scrierea unui răspuns la jocul de echipă cu timp fixat trebuie să fie suficiente câteva cuvinte sau simboluri. 

· Elementul exerciţiului intelectual. Răspunsul la o întrebare pentru jocul de echipă cu timp fixat se găseşte prin intermediul unei reflecţii asupra întrebării, cu posibila utilizare a cunoştinţelor de cultură generală şi a conceptelor general umane (de exemplu, despre frumos sau despre umor).

· Accesibilitatea. Pentru perceperea unei întrebări pentru jocul de echipă cu timp fixat, de regulă, nu trebuie să fie necesare cunoştinţe specifice dintr-un anumit domeniu. 

· Aspectul metaforic. În textul întrebării pot fi folosite cuvinte cu sens indirect (nu în înţelesul lor principal) sunt permise metonimii, alegorii, sinecdoce, însufleţiri şi alte figuri de stil caracteristice limbajului literar. Acestea totuşi nu trebuie să creeze dubii referitor la corectitudinea răspunsului presupus de autor. 

Întrebările pot conţine fragmente în alte limbi decât limba în care se desfăşoară jocul, în cazul în care aceasta este considerat necesar de autori şi redactori. 

Răspunsul este o expunere, de regulă în formă scrisă, a informaţiei cerute în conformitate cu formularea întrebării. Răspunsul trebuie să corespundă întrebării ca esenţă şi ca formă. 

Un set de întrebări este constituit dintr-un număr de întrebări pregătite special pentru o competiţie (sau pentru o parte a unei competiţii), care sunt organizate într-o anumită ordine înainte de joc. 

1.2.1.2. Pregătirea întrebărilor

Se recomandă pregătirea seturilor de întrebări în formă electronică şi citirea lor de pe exemplare imprimate. 

Un set de întrebări trebuie să fie precedat de o introducere, în care se indică competiţia, etapa şi numele redactorului / redactorilor. Introducerea poate conţine şi altfel de informaţii (de exemplu mulţumiri). 

O întrebare este compusă din următoarele componente:

· numărul de ordine al întrebării;

· *indicaţii pentru prezentator;

· textul întrebării;

· *material ilustrativ;

· răspunsul autorului;

· *criterii de acceptare a răspunsurilor;

· *comentarii;

· *sursa informaţiilor;

· autorul sau autorii întrebării.

Elementele indicate cu asterix pot să lipsească. Poate lipsi şi sursa informaţiilor, însă dacă regulamentul competiţiei prevede posibilitatea depunerii contestaţiilor, sursa informaţiilor este de asemenea o parte obligatorie a întrebării. Celelalte elemente sunt obligatorii. 

Fiecare întrebare trebuie să aibă un număr de ordine. Dacă o competiţie este compusă din mai multe etape, numerotarea întrebărilor poate fi reluată la fiecare etapă de la 1. Un stil concret de numerotare a întrebărilor poate fi prevăzut de regulamentul competiţiei. Înainte de citirea fiecărei întrebări prezentatorul este obligat să anunţe numărul acestuia. Dacă după citirea numărului întrebării prezentatorul a pronunţat oarecare cuvinte care nu se referă la întrebarea în cauză (de exemplu, a făcut o observaţie unuia dintre jucători sau a dat indicaţii asistenţilor), el este obligat să anunţe că aceste cuvinte nu se referă la textul întrebării şi să recitească numărul de ordine al întrebării. 

Indicaţiile pentru prezentator atenţionează prezentatorul asupra necesităţii pronunţării (accentuării) unor fragmente concrete ale textului, citirii în glas a unor semne de punctuaţie, a pauzelor în anumite momente ale textului etc. Ele nu trebuie citite odată cu textul întrebării. De regulă, ele sunt incluse înainte de textul întrebării, sunt indicate cu cursiv sau alt stil de formatare şi sunt îmbrăţişate de paranteze pătrate. În interiorul textului se pot include indicaţii referitoare la pronunţia unor cuvinte străine (transcripţia fonetică). 

Textul întrebării este partea verbală a întrebării, care este citită de prezentator. Semnalul de terminare a textului întrebării şi începutul minutului de discuţii este expresia prezentatorului: ”Timpul!”. Dacă întrebarea prevede materiale ilustrative, textul întrebării trebuie să anunţe prezenţa acestora. Dacă în timpul citirii textului întrebării prezentatorul a introdus oarecare modificări intenţionate sau neintenţionate şi nu le-a corectat, întrebarea se consideră pusă anume în forma în care a fost citită, iar în publicarea ulterioară a textului întrebării se introduc modificările respective. Dacă în timpul citirii textului întrebării prezentatorul a introdus oarecare modificări intenţionate sau neintenţionate şi nu le-a corectat, iar modificările respective fac imposibilă alocarea vreunui răspuns la formularea rezultată, situaţia se consideră greşeală tehnică şi întrebarea este anulată fără a fi înlocuită, în caz dacă regulamentul competiţiei nu prevede altfel. 

Materialele ilustrative pot include:

· obiecte;

· formule, scheme, tabele, texte, imagini;

· gesturi sau compoziţii pantomimice;

· înregistrări de sunete şi fragmente audio;

· materiale video. 

Dacă o întrebare conţine material ilustrativ imprimat care este distribuit echipelor, fiecare echipă trebuie să primească cel puţin două exemplare.

Un tip specific de material ilustrativ este cutia secretă, în care se află un anumit obiect, pe care trebuie să-l numească echipele (obiectul care, conform textului întrebării şi al răspunsului, se găseşte în cutia secretă trebuie cu adevărat să fie acolo; lipsa lui poate fi considerată greşeală faptică şi reprezintă o bază suficientă pentru anularea întrebării conform Art. 2.2.7).  Cutia secretă trebuie să fie arătată jucătorilor înainte sau în timpul citirii textului întrebării. 

Răspunsul autorului reprezintă răspunsul corect la întrebare după părerea autorului şi al redactorului întrebării. 

Criteriile de acceptare a răspunsurilor sunt indicaţii formulate de autor şi redactor şi care constituie baza pentru acceptarea sau refuzarea răspunsurilor diferite de răspunsul autorului. Formularea directă a criteriilor de acceptare constă în enumerarea răspunsurilor considerate corecte de rând cu răspunsul autorului, sau a celor incorecte, sau indicaţii referitor la acceptarea doar a răspunsurilor exacte. Formularea indirectă a criteriilor de acceptare poate include indicaţii referitor la acceptarea răspunsurilor cu sens similar răspunsului autorului sau care conţin anumite cuvinte cheie. 

Comentariile la întrebări reprezintă clarificări, pe care autorii şi redactorii întrebării le consideră importante pentru înţelegerea sensului întrebării şi a răspunsului, a căii prin care se ajunge la răspunsul corect. 

Sursele informaţiilor conţin referinţe la documente şi publicaţii tipărite sau electronice, filme, programe radio, documente personale, discuţii cu anumite persoane, amintiri sau impresii ale autorilor, care confirmă autenticitatea faptelor şi enunţurilor prezentate în întrebare. 

Informaţia despre autori include numele şi prenumele tuturor autorilor care au pregătit întrebarea respectivă. Suplimentar, pot fi indicate localitatea din care provine autorul sau echipa pentru care joacă în mod curent. 

În întrebările de tip bliţ (termen preluat din vocabularul jocului de şah, desemnând o serie de întrebări grupate într-o singură sarcină şi pentru care se oferă acelaşi număr de puncte ca şi pentru întrebările obişnuite, în cazul în care regulamentul competiţiei nu prevede altfel) textul întrebării conţine o introducere şi textele fiecărei mini-întrebări, răspunsurile, criteriile de acceptare, comentariile şi alte elemente sunt date pentru fiecare mini întrebare în parte.

1.2.1.3. Accesul la întrebări

Organizatorii oferă prezentatorului întrebările până la începutul jocului. Prezentatorul este obligat să citească întrebările  de pe un suport scris (foaie, ecranul calculatorului). El trebuie să facă cunoștință cu textul întrebărilor înainte de începutul jocului şi trebuie să aibă destul timp pentru aceasta.  

Jucătorilor le este interzis să cunoască întrebările înainte de joc. Căpitanii au dreptul de a citi textul integral al întrebărilor în pauzele dintre runde. 

Organizatorii au dreptul de a impune o interdicţie temporară asupra publicării sau a discutării în public a întrebărilor utilizate la competiţie. Această interdicţie se referă la toate persoanele prezente la competiţie, inclusiv asistenţi şi public. Introducerea unei asemenea interdicţii trebuie să fie anunţată în regulamentul competiţiei sau nemijlocit la joc înainte de începutul primei runde. 

1.2.2. Materialele de joc şi echipamentul

Tuturor echipelor participante la joc trebuie să li se ofere condiţii normale, şi, pe cât este posibil, egale pentru joc. În particular, aceasta ţine de iluminare, temperatură confortabilă a aerului, absenţa sunetelor exterioare. Tuturor echipelor trebuie să li se asigure posibilitatea de a auzi bine textul întrebărilor. 

Fiecărei echipe trebuie să i se ofere un număr suficient de locuri de şezut şi o masă. În cazuri excepţionale jocurile se pot desfăşura fără mese. De regulă, distanţa dintre mesele de joc trebuie să fie de cel puţin 1,5 metri. Distanţa dintre prezentator, Juriul Jocului şi Comisia de Contestaţii până la cea mai apropiată masă de joc trebuie să constituie cel puţin 2 metri. 

Prezentatorul poate citi întrebările din picioare, de la tribună sau aşezat. Juriul Jocului trebuie să fie aşezat la o masă de dimensiuni destul de mari pentru a permite amplasarea şi sortarea fişelor cu răspunsuri, completarea tabelelor cu rezultate. 

Comisia de Contestaţii, dacă este prezentă la joc, trebuie să fie aşezată la o masă separată. Ea trebuie să aibă acces la surse de informaţii şi la reţeaua Internet. 

Fiecare echipă trebuie să aibă un număr suficient de fişe pentru răspunsuri, corespunzător cu numărul de întrebări la competiţie. O fişă trebuie să aibă prevăzută un loc concret pentru denumirea echipei şi un loc pentru numărul întrebării. Pe fişe trebuie să fie loc suficient pentru scrierea răspunsurilor, nu mai mic de trei centimetri înălţime şi cinci centimetri lungime. 

Pe durata competiţiei, membrii Juriului Jocului completează tabelul cu rezultate. Tabelele pot fi pregătite şi completate manual sau cu utilizarea calculatorului. După calcularea rezultatelor, în pauzele dintre runde, căpitanii au dreptul să ia cunoştinţă cu rezultatele tuturor echipelor. Se acceptă proiectarea publică a rezultatelor în caz de disponibilitate a resurselor tehnice necesare. 

Pe durata desfăşurării competiţiei este posibilă utilizarea echipamentului suplimentar (tehnică audio, calculatoare, aparate de proiectare) care ar îmbunătăţi perceperea întrebărilor, urmărirea timpului sau calculul rezultatelor. 

Capitolul 1.3. Formatul jocului

1.3.1. Împărţirea pe runde

O rundă este o parte componentă a unei competiţii, care cuprinde un număr fix de întrebări (sarcini). În regulamentul competiţiei trebuie să fie indicată împărţirea acesteia pe runde. 

O rundă se compune din două părţi – runda de joc şi pauza de după runda de joc. 

O rundă de joc este compusă din următoarele părţi componente:

· începutul rundei;

· întrebări (microrunde de întrebări);

· sfârşitul rundei de joc.

În pauza de după runda de joc au loc calculul şi anunţarea rezultatelor intermediare, corectarea greşelilor tehnice şi alte evenimente, în conformitate cu regulamentul competiţiei. 

1.3.2. Runda de joc

1.3.2.1. Începutul rundei

Înainte de începutul rundei de joc, prezentatorul îndeplineşte următoarele funcţii:

· se prezintă şi prezintă toţi membrii Juriului Jocului şi ai Comisiei de Contestaţii, precum şi organizatorii competiţiei (dacă runda este prima sau dacă au intervenit modificări);

· aminteşte denumirea competiţiei, numărul etapei şi al rundei, numărul întrebărilor în rundă şi alte informaţii care sunt cerute de regulamentul competiţiei;

· comunică jucătorilor sistemul de calcul al timpului, precum şi toate semnalele utilizate pentru informarea referitoare la scurgerea timpului (dacă runda este prima sau dacă au intervenit modificări);

· dacă echipele trebuie să scrie manual denumirile pe fişе, le oferă timpul necesar pentru acest lucru şi le comunică numerele de ordine ale echipelor, dacă acestea sunt prevăzute;

· dacă echipele trebuie să scrie numerele întrebărilor manual, le explică echipelor sistemul de numerotare şi le oferă timp pentru completarea fişelor pentru runda respectivă;

· comunică modificările sau lipsa modificărilor la rezultatele intermediare ale rundelor precedente (dacă runda nu este prima);

· oferă cuvânt unui reprezentant al Comisiei de Contestaţii sau anunţă singur deciziile acestei Comisii, în cazul în care este prevăzut acest lucru de regulamentul competiţiei;

· comunică deciziile referitoare la încălcările regulilor jocului, dacă acestea au fost fixate în runda precedentă;

· prezintă asistenţii şi, în caz de necesitate, anunţă distribuirea asistenţilor pe echipe (dacă este prima rundă, sau dacă au fost modificări);

· verifică pregătirea echipelor pentru joc. Căpitanul oricărei echipe poate declara că echipa sa nu este gata de joc. Drept cauze pot servi condiţiile nesatisfăcătoare ale locului de joc, iluminarea insuficientă, acustica proastă, lipsa cartonaşelor pentru răspunsuri. În aceste condiţii organizatorii trebuie să asigure condiţii normale de joc echipei respective până la citirea primei întrebări a rundei respective.

1.3.2.2. Sfârşitul rundei

La sfârşitul rundei de întrebări prezentatorul anunţă o pauză şi durata ei (dacă runda nu este ultima). 

În timpul pauzei prezentatorul va anunţa rezultatele intermediare disponibile. 

1.3.3. Microrundele de întrebări

Acest capitol descrie desfăşurarea unei microrunde de întrebări într-o rundă a unei competiţii la jocul intelectual pe echipe cu timp fixat. O microrundă este compusă dintr-o întrebare sau din câteva întrebări (întrebare blitz). 

1.3.3.1. Părţile componente ale unei microrunde de întrebări

O microrundă este compusă din următoarele părţi:

· începutul microrundei;

· distribuţia materialelor ilustrative (dacă ele sunt folosite);

· citirea întrebării;

· timpul de discuţie;

· colectarea răspunsurilor echipelor;

· anunţarea răspunsului corect.

Microrunda pentru întrebările blitz se desfăşoară conform unor reguli specifice, prezentate la Art. 1.3.3.8.

1.3.3.2. Începutul microrundei 

Semnalul pentru începutul microrundei este anunţarea de către prezentator a numărului întrebării următoare. 

1.3.3.3. Distribuirea materialelor ilustrative

Prezentatorul trebuie să anunţe materialele ilustrative înainte ca acestea să fie distribuite. 

Distribuirea materialelor ilustrative trebuie să fie făcută astfel încât tuturor echipelor să le fie asigurat un timp aproape egal pentru analiza acestora. 

1.3.3.4. Citirea întrebării

Citirea întrebării trebuie să fie făcută de pe un suport pe care textul întrebării este scris (foaie, ecranul calculatorului). Dacă întrebarea conţine elemente netextuale care nu sunt distribuite echipelor, prezentatorul le reproduce singur sau coordonează reproducerea acestora în conformitate cu textul întrebării. Pentru a recepta elementele netextuale, echipele nu trebuie să părăsească locurile de joc. 

La citirea întrebării, prezentatorul nu trebuie să accentueze în mod evident parantezele sau alte semne de punctuaţie, sau anumite litere majuscule, dacă acest lucru nu este cerut de autorul sau redactorul întrebării. 

În timpul citirii întrebării şi a reproducerii elementelor netextuale, echipele trebuie să păstreze liniştea. 

Până la semnalul începutului timpului de discuţii, prezentatorul poate repeta textul întrebării sau reiniţia reproducerea elementelor netextuale. După începutul timpului de discuţii asemenea repetări, atât complete, cât şi parţiale, sunt interzise. 

1.3.3.5. Timpul de discuţii

Timpul de discuţii pentru o microrundă de întrebări în cadrul jocului intelectual de echipă cu timp fixat este de un minut, în cazul în care regulamentul competiţiei nu prevede altfel. 

Semnalul pentru începutul timpului de discuţii este comanda prezentatorului: „Timpul”.

În timpul minutului de discuţii jucătorilor le este interzis să deranjeze celelalte echipe, să-şi părăsească locurile de joc, să se întoarcă la locurile de joc, să folosească publicaţii de orice tip, precum şi tehnică de orice fel care ar permite consultarea unor surse de informaţii şi publicaţii de orice fel, să utilizeze tehnică de radiocomunicare de orice fel, să comunice prin orice modalităţi cu altcineva în afară de jucătorii propriei echipe care se află la locul de joc. În mod special este interzisă comunicarea cu prezentatorul şi asistenţii. 

Dacă timpul de discuţii este de un minut, peste 50 de secunde după începutul minutului de discuţii se dă semnalul „au mai rămas 10 secunde”. În cazul în care regulamentul competiţiei prevede o altă durată pentru timpul de discuţii, el trebuie de asemenea să prevadă semnale intermediare. 

La expirarea timpului alocat se dă comanda „timpul a expirat”. La acest semnal timpul de discuţie se termină. 

1.3.3.6. Colectarea răspunsurilor de la echipe

Echipelor li se oferă 10 secunde pentru scrierea răspunsurilor în cazul în care timpul de discuţii este de un minut, sau în cazul în care regulamentul competiţiilor prevede o altă durată a timpului de discuţii dar nu prevede o altă durată pentru scrierea răspunsurilor. Până la expirarea acestei perioade căpitanii echipelor trebuie să scrie răspunsurile pe cartonaşe şi să le ridice deasupra capului. Dacă echipa nu are un răspuns, cartonaşul fără răspuns trebuie de asemenea să fie ridicat. După expirarea celor 10 secunde suplimentare, cartonaşul nu mai poate fi dat jos sau modificat, nu se pot face modificări în răspunsul scris pe acesta. 

La expirarea celor 10 secunde suplimentare, prezentatorul va anunţa colectarea răspunsurilor. Asistenţii vor colecta răspunsurile în cel mai scurt timp posibil şi le vor transmite Juriului Jocului. Asistenţii trebuie să se mişte în asemenea mod, încât să poată vedea echipele de la care încă nu a colectat cartonaşele cu răspunsuri.  Asistenţii nu au dreptul de a se întoarce la echipa care a avut deja ocazia să dea răspunsul. 

Echipa este obligată să dea asistentului cartonaşul cu răspuns atunci când asistentul trece pe lângă ea pentru a colecta răspunsurile. Dacă echipa nu face acest lucru, asistentul anunţă Juriul Jocului despre încălcarea regulilor. 

Dacă căpitanul echipei nu a ridicat cartonaşul până la expirarea celor 10 secunde suplimentare, a lăsat-o jos după expirarea celor 10 secunde suplimentare, dacă cartonaşul a fost schimbat sau dacă în răspuns au fost introduse modificări după expirarea celor 10 secunde suplimentare, se consideră că răspunsul a fost dat cu încălcarea regulilor. Asistentul trebuie să informeze echipa şi Juriul Jocului despre încălcarea regulilor. 

Prezentatorul şi Juriul Jocului au dreptul să decidă fără participarea asistenţilor că răspunsul a fost oferit cu încălcări. 

Dacă prezentatorul a observat un motiv onorabil de încălcare a regulilor, el poate să propună asistentului să revină la echipă şi să accepte cartonaşul cu răspuns. În asemenea caz, răspunsul echipei se consideră oferit regulamentar. 

În pauza dintre runde, căpitanii echipelor pot să se adreseze Juriului Jocului cu un protest împotriva recunoaşterii unui răspuns drept oferit cu încălcarea regulilor. Juriul Jocului trebuie să discute argumentele prezentate de echipă. Decizia luată de Juriul Jocului după aceasta este definitivă. 

1.3.3.7. Anunţarea răspunsului corect

După ce colectarea răspunsurilor de la echipe se încheie, prezentatorul citeşte răspunsul autorului. Dacă răspunsul autorului conţine elemente netextuale, prezentatorul le reproduce singur sau coordonează reproducerea acestora, conform indicaţiilor din textul răspunsului. 

Criteriile de acceptare a răspunsurilor pot fi citite în întregime sau parţial la indicaţiile autorului sau redactorilor, la rugămintea Juriului Jocului sau la discreţia prezentatorului. Se recomandă citirea criteriilor de acceptare a răspunsurilor în cazurile în care acestea acceptă răspunsuri care se deosebesc destul de mult prin conţinut sau formă.

Comentariul poate fi citit de prezentator în totalitate sau parţial la indicaţia autorului sau a redactorului, sau la discreţia prezentatorului. Prezentatorul are dreptul de a completa comentariul, dacă consideră acest lucru necesar pentru înţelegerea întrebării. 

Anunţarea surselor întrebării, care nu sunt menţionate în textul întrebării, poate fi făcută la indicaţia autorului sau a redactorului, sau la discreţia prezentatorului. 

Autori întrebărilor pot fi anunţaţi la discreţia prezentatorului. 

O greşeală făcută de prezentator la citirea răspunsului corect nu impune nici o obligaţie pentru Juriul Jocului în vederea acceptării răspunsurilor echipelor. Acceptarea răspunsurilor echipelor se efectuează de către Juriul Jocului în conformitate cu răspunsul prevăzut de autorul şi redactorul întrebării, aflate la dispoziţia Juriului Jocului.

1.3.3.8. Întrebarea blitz

O întrebare blitz constă dintr-o introducere şi două sau mai multe mini-întrebări, pentru fiecare dintre care echipelor li se oferă un timp anumit. Suma timpului de discuţii acordat mini-întrebărilor trebuie să fie identic cu timpul de discuţii alocat pentru o microrundă constituită dintr-o singură întrebare. Introducerea trebuie să anunţe faptul că întrebarea este o întrebare blitz, să anunţe numărul mini-întrebărilor şi timpul care se oferă pentru discuţia fiecărei mini-întrebări. 

O microrundă pentru o întrebare blitz, care conţine un număr N de mini-întrebări, constă din următoarele părţi:

· începutul microrundei de întrebări;

· distribuirea materialelor ilustrative (dacă ele sunt prezente);

· citirea introducerii;

· citirea mini-întrebării 1;

· discuţia mini-întrebării 1;

· citirea mini-întrebării 2;

· discuţia mini-întrebării 2;

…

· citirea mini-întrebării N;

· discuţia mini-întrebării N;

· colectarea răspunsurilor echipelor (răspunsurile echipei la toate mini-întrebările sunt scrise pe aceeaşi foaie);

· anunţarea răspunsurilor corecte.

Dacă în întrebarea blitz sunt utilizate mai multe materiale ilustrative, ele trebuie să fie distribuite până la citirea introducerii (indiferent de mini-întrebările la care se referă).

Răspunsurile la toate mini-întrebările unei întrebări blitz se scriu pe fişa de răspuns în ordinea în care sunt citite mini-întrebările. 

Începutul microrundei de întrebări, colectarea răspunsurilor şi acceptarea răspunsurilor se face în conformitate cu aceleaşi reguli stabilite pentru o întrebare obişnuită. 

Citirea mini-întrebării se face în conformitate cu aceleaşi reguli ca şi citirea unui răspuns obişnuit, dar se începe cu numărul mini-întrebării. 

Discutarea mini-întrebărilor se desfăşoară în conformitate cu regulile stabilite pentru discutarea unei întrebări obişnuite, dar se întrerupe pentru citirea următoarelor întrebări  din microrundă. Nu sunt prevăzute pauze între mini-întrebări. Colectarea răspunsurilor se face la sfârşitul microrundei în conformitate cu procedura explicată în Art. 1.3.3.6. 

1.3.4. Pauzele dintre microrunde

Pauze scurte între microrunde sunt prevăzute pentru pregătirea prezentatorului şi a asistenţilor pentru următoarea întrebare, pregătirea şi distribuirea materialelor ilustrative, acordarea posibilităţii de a se aşeza la masa de joc, cu permisiunea prezentatorului, celor întârziaţi sau celor care au părăsit temporar sala de joc.

În pauza dintre microrunde căpitanul echipei are dreptul:

· de a informa Juriul Jocului despre o greşeală referitoare la scrierea numărului întrebării sau a numărului de ordine a echipei pe fişa de răspuns şi a cere corectarea imediată a acestor erori;

· de a atrage atenţia asistenţilor sau a prezentatorului asupra încălcării regulilor de către alte echipe sau jucători ai altor echipe, sau asupra încălcării ordinii în sala de joc.

Datele referitoare la încălcări sunt comunicate prin intermediul secundanţilor sau, în cazuri excepţionale, nemijlocit prezentatorului sau Juriului Jocului, dacă aceasta nu încurcă lucrul prezentatorului sau al Juriului Jocului şi nu încalcă ordinea în sala de joc. 

1.3.5. Pauza dintre runde

Pauza dintre runde este destinată lucrului Juriului Jocului şi al Comisiei de Contestaţii, luarea deciziilor în limita competenţelor lor, calculul rezultatelor intermediare sau finale ale rundei, recrearea prezentatorului, jucătorilor şi a spectatorilor. Durata pauzei dintre sfârşitul ultimei runde şi momentul anunţării rezultatelor finale trebuie să fie egală cu pauza dintre runde. 

În pauza dintre runde Juriul Jocului analizează cazurile de încălcare a regulilor stabilite de către asistenţi, prezentator sau de însuşi Juriul Jocului în timpul rundei sau în pauza dintre runde. Juriul Jocului are dreptul de a atenţiona echipa care a încălcat regulile jocului, să ia o decizie de neacceptare pe motiv tehnic a unui răspuns, sau să ia o altă decizie prevăzută de Capitolul 2.3 sau de regulamentul competiţiei. 

În pauza dintre runde trebuie depuse contestaţii verbale referitor la acceptarea răspunsurilor, în cazul în care regulamentul competiţiei nu prevede altfel. Explicarea unei contestaţii verbale trebuie să fie făcută de căpitanul echipei în faţa Comisiei de Contestaţii şi nu trebuie să dureze mai mult decât va considera necesar Comisia de Contestaţii. Prezenţa persoanelor terţe pe parcursul explicării contestaţiei este interzisă. Decizia Comisiei de Contestaţii trebuie să fie luată până la sfârşitul competiţiei şi a anunţării rezultatelor finale, dacă regulamentul competiţiei nu prevede altfel. Procedura de analiză a contestaţiilor şi luarea deciziilor este descrisă mai detaliat în Cap. 2.2.
1.3.6. Limitarea accesului

Tuturor jucătorilor în orice moment le este interzis să se atingă de fişele cu răspunsuri oferite de alte echipe. 

Tuturor jucătorilor în orice moment le este interzis, fără permisiunea specială a Juriului Jocului:

· să se atingă de fişele cu răspunsuri ale echipei sale după ce aceste fişe au fost transmise asistenţilor.

· să se atingă de originalul tabelului cu rezultate, dacă acest tabel este completat manual;

· să utilizeze calculatorul în care se introduc rezultatele.

1.3.7. Analiza răspunsurilor echipelor

Analiza răspunsurilor include luarea deciziilor referitor la acceptarea sau refuzarea fiecărui răspuns în parte, acordarea punctelor, sortarea fişelor pentru păstrare şi introducerea deciziilor în tabelul cu rezultate. 

Analiza răspunsurilor se desfăşoară în paralel cu microrundele de joc şi nu este legată nemijlocit de microrundele de întrebări. La necesitate, analiza răspunsurilor poate să continue şi în pauzele dintre runde sau după sfârşitul ultimei runde de joc. 

Juriul Jocului, conducându-se de indicaţiile redactorilor, regulile şi recomandările formulate în Cap. 2.1 şi Art. 2.3.3, şi bunul simţ, împarte cartonaşele în două grupuri: răspunsuri corecte şi răspunsuri incorecte. La acceptarea răspunsurilor corecte Juriul Jocului poate să utilizeze surse de informaţii. Rezultatele analizei răspunsurilor sunt introduse în tabelul cu rezultate. 

Fişele sortate după întrebări sunt păstrate până la sfârşitul jocului, pentru a permite membrilor Juriului Jocului sau Comisiei de Contestaţii să verifice răspunsurile echipelor.

Decizia de acceptare a unui răspuns de către Juriul Jocului poate fi anulată doar în următoarele cazuri:

· de către Juriul Jocului însuşi – în cazul greşelilor tehnice;

· de către Juriul Jocului însuşi sau de către Organizatorii Competiţiei – în cazul neacceptărilor tehnice (vezi Art. 2.3.3).

Decizia de neacceptare a unui răspuns de către Juriul Jocului poate fi anulată doar în următoarele cazuri:

· de către Juriul Jocului însuşi – în cazul greşelilor tehnice;

· de către Comisia de Contestaţii – la luarea deciziei referitoare la acceptarea răspunsului respectiv.

1.3.8. Calculul rezultatelor rundelor

Rezultatele intermediare sunt calculate de Juriul Jocului în pauza dintre runde şi sunt anunţate de prezentator sau un membru al Juriului Jocului. Până la anunţarea rezultatelor intermediare, comunicarea jucătorilor cu Juriul Jocului este interzisă.

După anunţarea rezultatelor intermediare ale rundei, căpitanii echipelor au dreptul de a se adresa Juriului Jocului pentru a fi informat care răspunsuri ale echipei au fost acceptate. Juriul Jocului este obligată să ofere asemenea informaţii. Căpitanul are de asemenea dreptul de a citi textul întrebării. Totuşi, Juriului Jocului i se interzice să încalce regulile referitoare la limitarea accesului, formulate în Art. 1.3.6.

Dacă după părerea căpitanului echipei a avut loc o greşeală tehnică (adică Juriul Jocului nu a observat răspunsul echipei, l-a citit incorect etc.), el poate să informeze asupra acestui lucru Juriul Jocului, care trebuie sau să înlăture greşeala, sau să anunţe că greşeala tehnică nu a avut loc. 

Comunicarea altor jucători cu Juriul Jocului este interzisă.

Timpul pentru corectarea greşelilor tehnice, procedura de calcul şi anunţare a rezultatelor la expirarea acestei perioade de timp, precum şi responsabilitatea păstrării rezultatelor sunt prevăzute de regulamentele competiţiilor. 

Partea 2. Jurizarea competiţiilor 

Capitolul 2.1. Principiile de acceptare a răspunsurilor

În general un răspuns este acceptat drept răspuns corect dacă acesta corespunde condiţiilor şi contextului întrebării nu mai puţin decât răspunsul prevăzut de autor. 

Prin condiţiile întrebării se subînţeleg faptele şi legăturile logice formulate în mod evident în textul întrebării (şi, posibil, în materialele ilustrative), care determină forma şi conţinutul răspunsului. 

Prin contextul întrebării se subînţeleg faptele şi concluzii logice care nu sunt menţionate în mod evident în textul întrebării, dar care au o legătură directă şi clară cu textul întrebării (în unele cazuri şi cu materialele ilustrative), precum şi concluziile logice care se impun în mod evident din textul întrebării (şi, probabil, din materialele ilustrative). 

2.1.1. Răspunsul corect

Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· coincide cu răspunsul autorului;

· corespunde criteriilor de acceptare a răspunsurilor;

· este mai exact decât răspunsul autorului (de exemplu nu conţine greşeli care sunt prezente în răspunsul autorului);

· poate fi interpretat drept răspuns desfăşurat, adică include răspunsul autorului sau un răspuns echivalent, precum şi informaţie suplimentară, care nu poate fi considerată drept alt răspuns, nu contravine conţinutului întrebării şi nu conţine greşeli faptice grave;

· nu corespunde punctelor menţionate mai sus, dar corespunde tuturor fără excepţie condiţiilor întrebării nu mai puţin decât răspunsul autorului sau răspunsurile care corespund criteriilor de acceptare;

· nu corespunde punctelor menţionate mai sus, dar corespunde unei interpretări alternative necontradictorii din punct de vedere logic a textului întrebării sau a materialelor ilustrative (de exemplu, corespunde altui sens al unor cuvinte polisemantice din textul întrebării).

Răspunsul la o întrebare blitz este considerat corect doar în cazul în care sunt considerate corecte toate răspunsurile la mini-întrebările care compun întrebarea blitz respectivă.

2.1.2. Răspunsul greşit

Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· nu există o interpretare a textului întrebării, a materialelor ilustrative sau a criteriilor de acceptare a răspunsurilor în conformitate cu care răspunsul să corespundă tuturor condiţiilor întrebării (inclusiv experienţa personală a autorului întrebării) sau a criteriilor de acceptare;

· conţine mai mult de un răspuns la întrebare, dintre care măcar unul este greşit; 
· conţine informaţie suplimentară care poate fi considerată drept un alt răspuns, iar acest răspuns este incorect;
· conţine informaţie suplimentară care modifică sensul răspunsului, conţine greşeli faptice grave şi contravine condiţiilor întrebării;

· se deosebeşte de răspunsul autorului din punct de vedere gramatical, dacă respectarea gramaticii este cerută în mod direct de textul întrebării sau această deosebire schimbă sensul răspunsului;

· nu corespunde formei întrebării (cu excepţia cazurilor prevăzute în Art. 2.1.1.), adică descrie un alt obiect, acţiune, calitate etc. decât se cere în conformitate cu condiţiile întrebării sau criteriile de acceptare;

· este doar formal, adică repetă doar nişte fapte sau legături logice care sunt în mod direct menţionate în condiţiile întrebării.

2.1.3. Evaluarea conformităţii cu criteriile de acceptare

Dacă criteriile de acceptare prevăd ca răspunsurile să fie considerate corecte dacă corespund sensului răspunsului, atunci răspunsurile trebuie considerate corecte în cazul în care se deosebesc de răspunsul autorului după gradul de concretizare sau exactitate, dar sunt apropiate după sens (de exemplu, citate nu tocmai exacte).

În cazul în care criteriile prevăd acceptarea răspunsurilor după cuvintele cheie, răspunsurile trebuie să fie considerate corecte dacă ele conţin cuvintele cheie şi nu cad sub incidenţa criteriilor enumerate în Art. 2.1.2.

2.1.4. Recomandări referitoare la evaluarea răspunsurilor  îndoielnice

Pot fi considerate răspunsuri îndoielnice răspunsurile care nu corespund Articolelor 2.1.1 şi 2.1.2.

2.1.4.1. Evaluarea răspunsurilor care se deosebesc în mod nesemnificativ de răspunsul autorului

Trebuie să fie considerat corect răspunsul care conţine greşeli ortografice (greşeli în scrierea unor cuvinte), de punctuaţie (lipsa sau utilizarea incorectă a semnelor de punctuaţie, spaţiile dintre cuvinte şi majusculele), gramatice (utilizarea în răspuns a unui caz incorect, a genului, a formei de singular sau plural, a timpului, sau a altor forme gramaticale), sintactice (diferenţa în utilizarea articolelor, prepoziţiilor sau a altor cuvinte ajutătoare, care nu schimbă sensul general al răspunsului), greşeli mecanice, care nu dau motive pentru interpretări diferite, iar în acelaşi timp condiţiile întrebării nu cer în mod direct un răspuns exact din punct de vedere gramatical, iar după corectarea acestor greşeli în conformitate cu interpretarea evidentă, răspunsul trebuie să corespundă unuia dintre criteriile de acceptare, enumerate în Art. 2.1.1.

Se consideră corect un răspuns care se deosebeşte de cel al autorului, în cazul în care această deosebire nu este esenţială pentru înţelegerea sensului răspunsului în conformitate cu textul şi în contextul întrebării respective. Este recomandat să nu se considere esenţiale următoarele deosebiri:

· de traducere – utilizarea în răspuns a unei traduceri în locul expresiei în limba străină, sau invers (dacă textul întrebării nu prevede în mod direct limba în care trebuie să fie dat răspunsul); utilizarea unei variante de traducere alta decât cea a autorului;

· de sens – utilizarea sinonimelor.

Juriul Jocului are dreptul de a considera nesemnificative şi alte deosebiri faţă de răspunsul autorului. Se recomandă totuşi ca Juriul Jocului să utilizeze acest drept în cazurile în care în componenţa sa este măcar un redactor al setului de întrebări. 

2.1.4.2. Evaluarea răspunsurilor mai puţin exacte decât răspunsul autorului

La evaluarea răspunsurilor mai puţin exacte decât răspunsurile autorului, Juriului Jocului şi Comisiei de Contestaţii i se recomandă să se conducă de următoarele reguli:

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează acelaşi obiect (acţiune, calitate etc.) ca şi răspunsul autorului, fără a necesita precizări suplimentare;

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează o mulţime de obiecte (acţiuni, calităţi etc.), iar orice obiect al acestei mulţimi corespunde condiţiilor întrebării;

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării nu presupune un răspuns mai exact;

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează nu unul, dar mai multe obiecte (acţiuni, calităţi), o parte dintre care nu corespunde condiţiilor întrebării, iar pentru alegerea elementului necesar din această mulţime a fost cerută o precizare suplimentară;

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării presupune un răspuns mai exact;

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect dacă condiţiile întrebării includ o cerere de a oferi un răspuns absolut exact („răspundeţi cu exactitate” etc.). Excepţie de la această regulă pot fi situaţiile în care exactitatea maximă nu poate fi atinsă în principiu sau în mod practic. 

· dacă în textul întrebării este prevăzută o cerere evidentă de a numi un obiect sau subiect (dată, loc, persoană etc.), trebuie să fie considerat corect, de regulă, numai răspunsul care include numele (în sens larg) acestui obiect sau subiect în mod evident (numărul anului, denumirea localităţii, numele sau pseudonimul sau porecla general acceptată a persoanei etc.). Răspunsul descriptiv (în care în loc de numele obiectului sau subiectului se descriu calităţile acestuia), de regulă, nu trebuie să fie considerat corect. Excepţie la această regulă pot fi situaţiile în care răspunsurile descriptive sunt permise de criteriile de acceptare. 

2.1.5. Cazuri speciale

Informaţia inclusă între paranteze (rotunde, pătrate, sau de orice alt fel), indiferent de relaţia în care se află cu informaţia scrisă în afara parantezelor şi indiferent de faptul dacă pe fişă mai este scris ceva în afara parantezelor, se consideră comentariu, care nu este parte a răspunsului şi nu poate influenţa acceptarea sau neacceptarea unui răspuns. Excepţie la această regulă este cazul în care parantezele sunt o parte componentă a răspunsului autorului. 

O fişă de răspuns care nu conţine nici o informaţie, în afară de numărul întrebării şi numărul  (denumirea) echipei este considerat răspuns vid. Răspunsuri vide sunt de asemenea:

· o fişă de răspuns conţinutul căreia este tăiat (indiferent de ceea ce este scris sau desenat pe ea);

· răspunsul în care ceea ce este scris este tăiat sau haşurat (dacă întrebarea nu cere un răspuns tăiat);

· răspunsul inclus între paranteze (dacă întrebarea nu presupune anume un răspuns inclus între paranteze);

· răspunsul în forma unei linii sau a semnului matematic pentru mulţimea vidă, dacă întrebarea nu presupune un răspuns anume în această formă. 

Dacă întrebarea cere să se numească un anumit lucru, să completeze un spaţiu în propoziţie şi aşa mai departe, un răspuns vid este interpretat ca echivalent răspunsurilor: „nu există un asemenea obiect”, „nimic nu a fost omis” etc.

Capitolul 2.2. Contestaţiile

2.2.1. Tipurile de contestaţii

În prezentul Cod, prin termenul de contestaţie se subînţelege o cerere de modificare a rezultatului unei microrunde de întrebări, care este prezentată conform procedurii corespunzătoare unui organ special – Comisia de Contestaţii.
Se acceptă următoarele tipuri de contestaţii:

· contestaţia pentru acceptarea unui răspuns – rugămintea unei echipe de a considera corect un răspuns considerat greşit de către Juriul Jocului; 

· contestaţia referitoare la incorectitudinea întrebării – rugămintea fiecărei echipe de a anula o întrebare, pe care ea o consideră incorectă pentru că ea conţine o greşeală faptică în textul întrebării sau în răspunsul autorului. 

Criteriile de acceptare a răspunsurilor, stabilite de redactori şi răspunsurile considerate în afară de răspunsul autorului nu pot servi drept bază pentru depunerea contestaţiilor referitoare la incorectitudinea întrebării. 

Posibilitatea de a face contestaţii de orice tip trebuie să fie în mod expres prevăzute în regulamentul competiţiei. În caz contrar contestaţii nu se primesc. 

Contestaţiile de alt fel sunt interzise. 

2.2.2. Depunerea contestaţiilor

Contestaţiile referitoare la întrebările unei runde pot fi depuse doar de echipa care a jucat oficial în runda în care a fost citită întrebarea respectivă. 

Pentru fiecare întrebare contestată, echipa trebuie să depună o contestaţie aparte. 

Contestaţii colective de la câteva echipe referitoare la aceiaşi întrebare nu sunt acceptate. De asemenea, nu sunt acceptate contestaţii referitoare la răspunsurile date de alte echipe.

La o singură întrebare echipa poate depune o singură contestaţie, tipul căreia trebuie să fie precizat în mod clar. 

Toate contestaţiile sunt depuse în mod scris la adresa Comisiei de Contestaţii, dacă regulamentul competiţiei nu prevede altfel. Se recomandă ca, atunci când este posibil, Comisia de Contestaţii să nu cunoască echipele de la care au parvenit contestaţiile. 

2.2.3. Termenul de depunere şi analiză a contestaţiilor

În regulamentul competiţiei trebuie să fie fixată perioada în care echipele au dreptul să depună contestaţii şi perioada alocată analizei contestaţiilor. Pentru formularea contestaţiei trebuie să se acorde nu mai puţin de 5 minute. În dependenţă de caz, durata alocată depunerii contestaţiei poate fi prelungită de către organizatori. 

La sfârşitul unei runde, prezentatorul anunţă începutul perioadei de timp necesare pregătirii şi depunerii contestaţiilor. Regulamentul poate de asemenea presupune depunerea contestaţiilor la sfârşitul tuturor rundelor unei competiţii.

Dacă este prevăzut de regulamentul competiţiei, contestaţiile se pot depune şi prin intermediul poştei electronice. 

Comisia de Contestaţii are la dispoziţie o perioadă de timp dinainte fixată (prin regulamentul competiţiei) pentru analiza contestaţiilor. Dacă regulamentul competiţiei nu menţionează această perioadă de timp, se consideră că timpul alocat analizei este de 24 de ore. 

Depăşirea neîntemeiată prin motive onorabile a termenului de depunere a contestaţiei va genera în mod automat neacceptarea contestaţiei (respectiv nesatisfacerea acesteia). Decizia referitoare la întemeierea întârzierii poate fi luată de Comisia de Contestaţie pe durata împuternicirii sale sau de organizatorii competiţiei până la anunţarea rezultatelor definitive. 

Depăşirea neîntemeiată prin motive onorabile a termenului de luare a deciziei de către Comisia de Contestaţii în întregime sau de către unii membri ai Comisiei de Contestaţii în particular va însemna în mod automat abţinerea Comisiei de Contestaţii sau a membrilor Comisiei de Contestaţii implicaţi. Decizia referitoare la întemeierea întârzierii va fi luată de organizatorii competiţiei până la anunţarea rezultatelor definitive.

2.2.4. Procedura de analiză a contestaţiilor

Dacă pentru una şi aceeaşi întrebare s-au depus contestaţii referitoare la incorectitudinea întrebării şi contestaţii referitoare la acceptarea unor răspunsuri, primele sunt analizate contestaţiile referitoare la incorectitudinea întrebării; dacă aceste contestaţii sunt satisfăcute, contestaţiile referitoare la incorectitudinea întrebării nu se mai analizează. 

Dacă sunt prezente câteva contestaţii de acelaşi tip oferite pentru una şi aceeaşi întrebare, Comisia de Contestaţii le va analiza consecutiv sau concomitent, fără a trece la contestaţiile referitoare la alte întrebări până la sfârşitul acestei analize. În alte cazuri, Comisia de Contestaţii are libertatea de a stabili ordinea analizei contestaţiilor

Comisia de Contestaţii este obligată, la analiza contestaţiilor, să se limiteze la argumentele prezentate în contestaţie. 

Dacă o contestaţie referitoare la incorectitudinea întrebării nu a fost depusă, Comisia de Contestaţii nu are dreptul de a anula întrebarea din iniţiativă proprie. 

Dacă nu a fost depusă o contestaţie referitoare la un anumit răspuns nu a fost depusă, Comisia de Contestaţii are dreptul de a-l considera corect doar dacă acest răspuns (sau un răspuns care este echivalent cu acesta după părerea Comisie de Contestaţii) este considerat corect în urma unei alte contestaţii la aceeaşi întrebare.

La analiza contestaţiilor, Comisia de Contestaţii nu poate lua în consideraţie referinţele la surse de informaţii care nu existau la momentul citirii întrebării (de exemplu materiale care au fost plasate pe Internet după citirea întrebării).

Participanţilor la competiţie şi spectatorilor le este interzis să asiste la analiza contestaţiilor fără o permisiune specială a Comisiei de Contestaţii. 

2.2.5. Analiza contestaţiilor referitoare la corectitudinea răspunsurilor

Drept bază pentru depunerea unei contestaţii referitoare la corectitudinea răspunsului este părerea echipei că răspunsul oferit de ea este corect de rând cu răspunsul autorului sau oricare alt răspuns acceptat de Juriul Jocului. 

Nu se vor analiza contestaţiile referitoare la răspunsuri respinse de Juriul Jocului sau organizatorii competiţii pe motive tehnice (vezi Art. 2.3.3).

La analiza contestaţiilor, Comisia de Contestaţii trebuie să evalueze nivelul de corespundere a răspunsului dat textului şi sensului întrebării, conform regulilor şi recomandărilor enumerate în Cap. 2.1. Dacă răspunsul corespunde în totalitate condiţiilor şi contextului întrebării sau are un nivel de corespundere nu mai jos decât răspunsul autorului sau oricare alt răspuns care corespunde criteriilor de acceptare şi/sau a fost considerat corect de Juriul Jocului, el este considerat corect. 

Un răspuns pozitiv la o contestaţie de acest tip trebuie să fie urmat de acordarea necondiţionată a punctajului respectiv pentru echipa care a depus contestaţia şi pentru celelalte echipe care au dat acelaşi răspuns în aceeaşi competiţie, indiferent dacă ele au contestat răspunsul sau nu. În plus, se atribuie punctajul respectiv şi în cazul răspunsurilor pe care Comisia de Contestaţii le consideră echivalente  (şi în consecinţă corecte) răspunsului echipei care a depus o contestaţie satisfăcută. 

2.2.6. Analiza contestaţiilor referitoare la incorectitudinea întrebărilor

Drept motiv pentru depunerea unei contestaţii referitoare la incorectitudinea întrebării poate servi prezenţa în corpul întrebării (inclusiv materialele ilustrative) sau în răspunsului autorului a unei greşeli factuale. De asemenea, motiv pentru depunerea contestaţiei referitoare la incorectitudinea întrebării poate fi o greşeală factuală comisă de prezentator la citirea întrebării. 

Greşeală faptică este considerată necorespunderea realităţii care a fost demonstrată pentru vreo informaţie din întrebare şi de asemenea necorespunderea dintre întrebare şi răspunsul autorului care a fost demonstrată. 

La analiza contestaţiilor referitoare la incorectitudinea întrebărilor Comisia de Contestaţii trebuie să se conducă de principiul că o greşeală trebuie să fie esenţială pentru ca întrebarea să fie anulată. 

Nu poate servi drept bază pentru acceptarea unei contestaţii referitoare la incorectitudinea întrebării greşeala sau incorectitudinea remarcată în comentariul întrebării sau în textul referitor la sursele de informaţii. 
De regulă, nu pot servi drept bază pentru anularea unei întrebări:

· utilizarea în textul întrebării a unor metafore, hiperbole sau litote, a unor modificări metonimice ale sensurilor, a expresiilor indirecte (sensul cărora se poate interpreta destul de exact), a oximoroanelor, a sinecdocelor, a personalizărilor şi a altor figuri de stil ale limbii naturale (totuşi o încălcare gravă a normelor gramaticale, de exemplu, un răspuns evident neînsufleţit la întrebarea „cine?” poate servi drept bază pentru anularea întrebării);

· utilizarea în textul întrebării a sensurilor indirecte ale cuvintelor sau expresiilor sau a sensului lor secundar;

· greşeli gramaticale mici, greşeli de punctuaţie sau greşeli ortografice, care nu permit să se interpreteze răspunsul în alt mod;

· greşelile de dicţie ale autorului care nu permit ca întrebarea să fie interpretată altfel.
Dacă în textul întrebării sau a răspunsului autorului sau în materialele ilustrative au fost demonstrate greşeli esenţiale care pot încurca interpretarea întrebării din punctul de vedere al autorului, întrebarea nu va fi anulată dacă există o altă interpretare care duce la acelaşi răspuns prevăzut de autor, chiar dacă autorul nu a prevăzut această interpretare.  
Satisfacerea unei contestaţii referitoare la incorectitudinea întrebării duce la anularea necondiţionată a tuturor punctelor alocate pentru întrebarea respectivă tuturor echipelor care au participat la competiţia respectivă. 

În cazul unei greşeli faptice esenţiale comise într-o mini-întrebare dintr-o întrebare blitz, întrebarea blitz este anulată în întregime. 

Întrebările anulate în urma contestaţiilor referitoare la incorectitudinea lor nu sunt înlocuite cu alte întrebări.

2.2.7. Luarea deciziilor în cadrul Comisiei de Contestaţii

Deciziile referitoare la contestaţii se iau prin vot deschis de către membrii Comisiei de Contestaţii. Dacă în regulamentul competiţiei nu este prevăzut altfel, un membru al Comisiei de Contestaţii poate să se abţină pe marginea oricărei contestaţii depuse. Dacă un membru al Comisiei de Contestaţii nu se exprimă pe marginea unei întrebări pe durata stabilită pentru analiza contestaţiei, se consideră că el s-a obţinut. 

Pentru ca o contestaţie să fie satisfăcută, rezultatele votului Comisiei de Contestaţii trebuie să corespundă unuia dintre următoarele criterii: 

· majoritatea simplă a voturilor (mai multe voturi „pentru” decât „împotrivă”);

· majoritatea absolută a voturilor printre membrii Comisiei de Contestaţii (sunt oferite mai mult de 50% de voturi „pentru”);

· majoritatea calificată a voturilor printre membrii Comisiei de Contestaţii (pragul este stabilit de regulamentul competiţiei);

· decizie unanimă.

Regulamentul competiţiei trebuie să prevadă care dintre variantele de mai sus se atribuie competiţiei respective. În cazul în care regulamentul competiţiei nu face acest lucru, se consideră că Comisia de Contestaţie ia deciziile prin majoritatea absolută a voturilor printre membrii Comisiei de Contestaţii. 

2.2.8. Rezultatele lucrului Comisiei de Contestaţii

După luarea deciziilor, Comisia de Contestaţii formulează fiecare decizie sub forma unui verdict, menţionând şi motivele satisfacerii sau nesatisfacerii contestaţiei. La formularea contestaţiei Comisia de Contestaţii trebuie să respecte corectitudinea şi imparţialitatea faţă de toţi participanţii. 

Verdictul Comisiei de Contestaţii este definitiv şi nu poate fi anulat dacă contestaţiile au fost depuse în termenul prestabilit şi dacă au fost luate pe durata împuternicirii Comisiei de Contestaţii, sau dacă întârzierile au fost cauzate de motive onorabile (vezi Art. 2.2.3). 

Capitolul 2.3. Sancţiuni disciplinare

2.3.1. Tipurile de sancţiuni disciplinare

Pentru încălcarea normelor acestui Cod şi a regulamentului competiţiei, încălcarea ordinii în sala de joc şi comportamentul incorect, faţă de participanţii la competiţie şi spectatori se pot aplica următoarele sancţiuni disciplinare:

· observaţie;

· atenţionare;

· neacceptarea tehnică a răspunsului;

· eliminarea din sală până la sfârşitul rundei;

· eliminarea din competiţie sau eliminarea din competiţiile ulterioare organizate de clubul respectiv.

2.3.2. Observaţia şi atenţionarea

Observaţia este o indicaţie orală făcută unui participant la competiţie sau unui spectator pentru o încălcare nesemnificativă a normelor acestui Cod, a regulamentului competiţiei sau a ordinii în sala de joc. Numărul total al observaţiilor făcute unuia şi aceluiaşi participant sau spectator nu este limitat, dar observaţiile repetate pot duce la sancţiuni mai drastice. 

În cazul repetării unei încălcări nesemnificative, participantului sau spectatorului i se poate declara o atenţionare. Atenţionarea poate fi declarată şi fără o observaţie anterioară – în cazul unei încălcări mai serioase a normelor prezentului Cod, a regulamentului competiţiei sau a ordinii în sala de joc. Încălcările repetate după atenţionare duc la sancţiuni mai drastice.

Dreptul de a face observaţii şi atenţionări unui jucător, unei echipe, unui asistent sau unui spectator o au prezentatorul, Juriul Jocului şi organizatorii competiţiei. Observaţii şi atenţionări la adresa prezentatorului, a membrilor Juriului Jocului şi a Comisiei de Contestaţii pot fi făcute doar de un organizator al competiţiei. 

2.3.3. Neacceptarea tehnică a răspunsului

În cazul încălcării de către o echipă a regulilor de conduită în timpul unei microrunde de întrebări sau a regulilor de transmitere a răspunsurilor, răspunsul echipei poate fi refuzat pe motiv tehnic, chiar dacă el este corect. Această decizie a Juriului Jocului se numeşte neacceptare tehnică a răspunsului. 

Drept motiv pentru neacceptarea tehnică a răspunsului poate servi:

· întârzierea transmiterii răspunsului scris pe fişă, exprimat prin ridicarea întârziată a mâinii cu fişa;

· corectarea textului în fişă după expirarea timpului alocat;

· schimbarea fişelor după expirarea timpului. 

Decizia de neacceptare tehnică a răspunsurilor în aceste cazuri este luată de Juriul Jocului. Juriul Jocului are dreptul de a declara încălcarea nesemnificativă şi de a considera răspunsul echipei de rând cu celelalte răspunsuri, limitându-se la o observaţie sau atenţionare.    

Dacă încălcările au fost cauzate de nişte pricini obiective, în pauza dintre runde căpitanul are dreptul de a se adresa Juriului Jocului cu rugămintea anulării neacceptării tehnice a răspunsului. În caz de refuz, decizia Juriului Jocului este definitivă. 

În mod automat sunt urmate de neacceptarea tehnică a răspunsului următoarele încălcări:

· depăşirea numărului de persoane în echipă în timpul unei microrunde de întrebări;

· schimbul de informaţii în timpul discuţiilor întrebărilor cu jucătorii altor echipe, jucătorii de rezervă sau spectatorii; utilizarea publicaţiilor, a tehnicii informaţionale sau a mijloacelor de comunicare. 

Deciziile referitoare la neacceptarea tehnică a răspunsurilor în aceste cazuri este luată de Juriul Jocului în timpul desfăşurării etapei sau de organizatorii competiţiei în pauza dintre etape şi trebuie să fie anunţate până la începutul etapei următoare. Deciziile Juriului Jocului sau a organizatorilor competiţiei sunt definitive şi cereri de anulare a acestor decizii în cazurile menţionate mai sus nu sunt permise.  

2.3.4. Eliminarea din rundă

Poate fi eliminat din sală până la sfârşitul rundei jucătorul, echipa, asistentul sau spectatorul pentru o încălcări repetate sau încălcare grava a normelor acestui Cod, a regulamentului sau a ordinii în sala de joc. 

Refuzul de a părăsi sala de către un jucător poate fi motiv pentru eliminarea întregii echipe pentru runda respectivă. 

La eliminarea unui jucător dintr-o echipă, acest jucător nu poate fi înlocuit cu o altă echipă. În cazul eliminării echipei din sala de joc, se consideră că echipa nu a oferit răspunsuri la întrebările rămase în runda respectivă. 

Decizia de eliminare a unui jucător, asistent sau spectator până la sfârşitul rundei poate fi luată de Juriul Jocului şi este definitivă. 

2.3.5. Eliminarea din competiţie

Poate fi eliminat din competiţie un jucător sau o echipe pentru încălcări deosebit de grave ale normelor acestui Cod, ale regulamentului sau ale ordinii în sala de joc.

Deciziile referitoare la eliminarea din competiţie trebuie să fie luată în timp util de organizatorii competiţiei. 

În caz de încălcări deosebit de grave repetate sau încălcări extraordinar de grave, clubul respectiv poate decide discalificarea echipei din competiţiile ulterioare, cu sau fără un termen precizat de descalificare. 

Eliminarea din competiţie a unui jucător în timpul unei runde nu exclude înlocuirea acestui jucător în rundele următoare. 

În cazul eliminării din competiţie a unei echipe, organizatorii competiţiei trebuie să decidă dacă rezultatele echipei înregistrate până la acel moment se păstrează sau se anulează. În cazul păstrării rezultatelor înregistrate, se consideră că la întrebările rămase echipa este supusă neacceptării tehnice a răspunsurilor. 

2.3.6. Modificarea sau anularea sancţiunilor disciplinare

Observaţia sau atenţionarea se consideră epuizate la sfârşitul competiţiei.

La cererea unui jucător sau a unei echipe care a fost descalificat(ă), organul care a decis această sancţiune are dreptul de a-şi revizui decizia, micşorând durata discalificării sau anulând discalificarea. 

La anularea sancţiunilor disciplinare deciziile de neacceptare tehnică a răspunsurilor nu pot fi revizuite în nici un caz şi rezultatele competiţiei nu pot fi schimbate pe acest motiv. 

Anexa A. Exemple de evaluare a corectitudinii răspunsurilor

Aceste exemple demonstrează implementarea prevederilor Capitolului 2.1 referitoare la corectitudinea răspunsurilor. 

A.1. Întrebare: Iată un text în limba latină:

Antiquis ut in fabulis

Fuisse quondam fertur

Regali nata genere

Pulcherima puella

Cine este autorul acesui text? 

Răspuns: Mihai Eminescu

Comentariu: Este prima strofă din „Luceafărul” tradusă în limba latină. 

A.1.a. Răspunsul precăutat: „poetul nepereche Mihai Eminescu”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· poate fi interpretat drept răspuns desfăşurat, adică include răspunsul autorului sau un răspuns echivalent, precum şi informaţie suplimentară, care nu poate fi considerată drept alt răspuns, nu contravine conţinutului întrebării şi nu conţine greşeli factuale grave”

A.1.b. Răspunsul precăutat: „Mihai Eminecu”.
Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1., care prevede:

„Trebuie să fie considerat corect răspunsul care conţine greşeli ortografice (greşeli în scrierea unor cuvinte), de punctuaţie (lipsa sau utilizarea incorectă a semnelor de punctuaţie, spaţiile dintre cuvinte şi majusculele), gramatice (utilizarea în răspuns a unui caz incorect, a genului, a formei de singular sau plural, a timpului, sau a altor forme gramaticale), sintactice (diferenţa în utilizarea articolelor, prepoziţiilor sau a altor cuvinte ajutătoare, care nu schimbă sensul general al răspunsului), greşeli mecanice, care nu dau motive pentru interpretări diferite, iar în acelaşi timp condiţiile întrebării nu cer în mod direct un răspuns exact din punct de vedere gramatical, iar după corectarea acestor greşeli în conformitate cu interpretarea evidentă, răspunsul trebuie să corespundă unuia dintre criteriile de acceptare, enumerate în Art. 2.1.1.”.

A.1.c. Răspunsul precăutat: „Mihai Eminovici”.

A.1.d. Răspunsul precăutat: „Eminescu”.
Decizia recomandată: de a considera corecte răspunsurile. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează acelaşi obiect (acţiune, calitate etc.) ca şi răspunsul autorului, fără a necesita precizări suplimentare”.

În acest caz nu există dubii referitoare la faptul că Mihai Eminovici şi Mihai Eminescu sunt una şi aceeaşi persoană. De asemenea, nu există dubii că răspunsul “Eminescu” îl desemnează anume pe Mihai Eminescu.
A.1.a. Răspunsul precăutat: „Luceafărul poeziei româneşti”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Dacă în textul întrebării este prevăzută o cerere evidentă de a numi un obiect sau subiect (dată, loc, persoană etc.), trebuie să fie considerat corect, de regulă, numai răspunsul care include numele (în sens larg) acestui obiect sau subiect în mod evident (numărul anului, denumirea localităţii, numele, pseudonimul, supranumele sau porecla general acceptată a persoanei etc.). Răspunsul descriptiv (în care în loc de numele obiectului sau subiectului se descriu calităţile acestuia), de regulă, nu trebuie să fie considerat corect. Excepţie la această regulă pot fi situaţiile în care răspunsurile descriptive sunt permise de criteriile de acceptare.”
A.2. Întrebare: Cu aproximativ 4000 de ani în urmă asupra satului chinezesc Lats-zea s-au abătut două mari nevoi – o inundaţie şi un cutremur. Cu care oraş european este comparat Lats-zea în revista „În jurul lumii”? 
Răspuns: Cu Pompei. 

Criteriu: Cu Herculanum.
A.2a. Răspunsul precăutat: „Pompei”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1., care prevede:

„Trebuie să fie considerat corect răspunsul care conţine greşeli ortografice (greşeli în scrierea unor cuvinte), de punctuaţie (lipsa sau utilizarea incorectă a semnelor de punctuaţie, spaţiile dintre cuvinte şi majusculele), gramatice (utilizarea în răspuns a unui caz incorect, a genului, a formei de singular sau plural, a timpului, sau a altor forme gramaticale), sintactice (diferenţa în utilizarea articolelor, prepoziţiilor sau a altor cuvinte ajutătoare, care nu schimbă sensul general al răspunsului), greşeli mecanice, care nu dau motive pentru interpretări diferite, iar în acelaşi timp condiţiile întrebării nu cer în mod direct un răspuns exact din punct de vedere gramatical, iar după corectarea acestor greşeli în conformitate cu interpretarea evidentă, răspunsul trebuie să corespundă unuia dintre criteriile de acceptare, enumerate în Art. 2.1.1.”.
A.2.b. Răspunsul precăutat: „Cu Herculanum”.
Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· corespunde criteriilor de acceptare a răspunsurilor”

A.2.c. Răspunsul precăutat: „Cu Stabia”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· nu corespunde punctelor menţionate mai sus, dar corespunde tuturor fără excepţie condiţiilor întrebării nu mai puţin decât răspunsul autorului sau răspunsurile care corespund criteriilor de acceptare”.

În acest caz răspunsul corespunde textului întrebării mai puţin decît răspunsul autorului (deoarece în revista respectivă comparaţia era făcută doar cu Pompei), dar absolut în aceeaşi măsură ca şi răspunsul indicat în criteriile de acceptare. 

A.2.c. Răspunsul precăutat: „Erupţia vulcanului Vezuviu”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· nu corespunde formei întrebării (cu excepţia cazurilor prevăzute în Art. 2.1.1.), adică descrie un alt obiect, acţiune, calitate etc. decât se cere în conformitate cu condiţiile întrebării sau criteriile de acceptare”

A.3. Întrebare: Regii din Evul Mediu, de exemplu Carol Quintul, se interesau foarte des de starea trezoreriei, de starea beciurilor sau de starea vremii. Si totuşi, cel mai des ei intrebau de starea unui obiect concret, care se afla de obicei în clopotniţă sau în biserică. Ce obiect este acesta?

Răspuns : O lumânare aprinsă

Criteriu: Nu se acceptă răspunsurile care nu precizează că lumânarea este aprinsă, pentru că echipele nu au pătruns în esenţa întrebării .

A.3.a Răspunsul precăutat: „O lumânare”.


Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2, care prevede: 

„La evaluarea răspunsurilor mai puţin exacte decât răspunsurile autorului, Juriului Jocului şi Comisiei de Contestaţii i se recomandă să se conducă de următoarele reguli:

· un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării nu presupune un răspuns mai exact”

Răspunsul „lumânare” răspunde la întrebarea „ce obiect?”, iar precizarea stării obiectului nu este cerută expres în textul întrebării.

A.4. Întrebare: Atenţie, Geneza după Mark Twen. La început Dumnezeu a creat bărbatul. După aceasta, el a creat femeia. Apoi lui Dumnezeu i s-a facut milă de bărbat şi i-a dat. Ce?

Răspuns : O ţigară

A.4.a Răspunsul precăutat: „Să fumeze”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· nu corespunde punctelor menţionate mai sus, dar corespunde unei interpretări alternative necontradictorii din punct de vedere logic a textului întrebării sau a materialelor ilustrative (de exemplu, corespunde altui sens al unor cuvinte polisemantice din textul întrebării)”

Înrebarea „ce?” nu presupune neapărat un obiect, dar şi o acţiune. 

A.4.b Răspunsul precăutat: „O ţigaretă”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1, care prevede:

„ Se consideră corect un răspuns care se deosebeşte de cel al autorului, în cazul în care această deosebire nu este esenţială pentru înţelegerea sensului răspunsului în conformitate cu textul şi în contextul întrebării respective. Este recomandat să nu se considere esenţiale următoarele deosebiri: 

· de sens – utilizarea sinonimelor.”

A.5. Întrebare: Pe aversul acestei monede era reprezentat Ioan Botezătorul. Pe reversul ei - o floare de crin. Cum se numea moneda?

Răspuns: Florin

A.5.a Răspunsul precăutat: „Florin / Liră”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

 “Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· conţine mai mult de un răspuns la întrebare, dintre care măcar unul este greşit”
Informaţia din textul întrebării descrie florinul florentin, care mai este numit şi „florinul de aur”, dar nu și lira italiană. 
A.5.b Răspunsul precăutat: „florin de aur”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:

“Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· este mai exact decât răspunsul autorului (de exemplu nu conţine greşeli care sunt prezente în răspunsul autorului)”

A.5.c Răspunsul precăutat: „fiorino d’oro”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1, care prevede:

„ Se consideră corect un răspuns care se deosebeşte de cel al autorului, în cazul în care această deosebire nu este esenţială pentru înţelegerea sensului răspunsului în conformitate cu textul şi în contextul întrebării respective. Este recomandat să nu se considere esenţiale următoarele deosebiri:

· de traducere – utilizarea în răspuns a unei traduceri în locul expresiei în limba străină, sau invers (dacă textul întrebării nu prevede în mod direct limba în care trebuie să fie dat răspunsul); utilizarea unei variante de traducere alta decât cea a autorului”.

A.6. Întrebare: Acest instrument muzical a fost elaborat în anii 1930-1940 în America şi a devenit foarte popular în special în anii '50 ai secolului XX. Strămoşi ai acestui instrument au fost utilizaţi în perioada antică, iar primele atestări scrise datează din sec. XIV. Numiţi cu exactitate instrumentul apărut în sec. XX.    

Răspuns: Chitara electrică

A.6.a Răspunsul precăutat: „Chitara”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect dacă condiţiile întrebării includ o cerere de a oferi un răspuns absolut exact („răspundeţi cu exactitate” etc.). Excepţie de la această regulă pot fi situaţiile în care exactitatea maximă nu poate fi atinsă în principiu sau în mod practic”

A.6.b Răspunsul precăutat: „Chitara (electrică)”.
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.5., care prevede:

„Informaţia inclusă între paranteze (rotunde, pătrate, sau de orice alt fel), indiferent de relaţia în care se află cu informaţia scrisă în afara parantezelor şi indiferent de faptul dacă pe fişă mai este scris ceva în afara parantezelor, se consideră comentariu, care nu este parte a răspunsului şi nu poate influenţa acceptarea sau neacceptarea unui răspuns. Excepţie la această regulă este cazul în care parantezele sunt o parte componentă a răspunsului autorului.”
A.7. Întrebare: Istoria despre el începe cu cuvintele: 

„A fost odată... 

„Un împărat!”ar spune imediat micii mei cititori. 

Nu, copii, greşiţi. A fost odată o bucată de lemn”
Cine este eroul principal al acestei istorii?

Răspuns: Pinocchio
A.8.a Răspunsul precăutat: „Buratino”.
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.5., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· nu există o interpretare a textului întrebării, a materialelor ilustrative sau a criteriilor de acceptare a răspunsurilor în conformitate cu care răspunsul să corespundă tuturor condiţiilor întrebării (inclusiv experienţa personală a autorului întrebării) sau a criteriilor de acceptare”

Textul poveştii “Cheiţa de Aur”, despre Buratino, începe cu alte cuvinte decât cele prezentate în întrebare: “Demult, demult, într-un orășel de pe malul Mării Mediterane locuia un bătrân tâmplar pe nume Giuseppe...” 

A.8.b Răspunsul precăutat: „Pinocchio sau Buratino”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

 “Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· conţine mai mult de un răspuns la întrebare, dintre care măcar unul este greşit”
A.8. Întrebare: În dicţionarul de neologisme apărut la Bucureşti în 1986, prima definiţie a acestui termen este de ”inscripţii, desene de pe monumentele antice”. Numiţi termenul. 

Răspuns: Graffiti
A.8.a Răspunsul precăutat: „Grafitti”.
Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1., care prevede:

“Trebuie să fie considerat corect răspunsul care conţine greşeli ortografice (greşeli în scrierea unor cuvinte), de punctuaţie (lipsa sau utilizarea incorectă a semnelor de punctuaţie, spaţiile dintre cuvinte şi majusculele), gramatice (utilizarea în răspuns a unui caz incorect, a genului, a formei de singular sau plural, a timpului, sau a altor forme gramaticale), sintactice (diferenţa în utilizarea articolelor, prepoziţiilor sau a altor cuvinte ajutătoare, care nu schimbă sensul general al răspunsului), greşeli mecanice, care nu dau motive pentru interpretări diferite, iar în acelaşi timp condiţiile întrebării nu cer în mod direct un răspuns exact din punct de vedere gramatical, iar după corectarea acestor greşeli în conformitate cu interpretarea evidentă, răspunsul trebuie să corespundă unuia dintre criteriile de acceptare, enumerate în Art. 2.1.1.”

A.9. Întrebare: Deşi nu are decât 8 litere, acest cuvânt de origine italiană pune multe probleme de ortografiere. În urma unui experiment, în care autorul întrebării a căutat cele mai răspândite trei variante de ortografiere greşită în reţeaua Internet, motorul de căutare a dat drept rezultat peste 2, 3 şi respectiv 5 milioane de rezultate, în timp ce ortografierea corectă a dat drept rezultat 60 de milioane de rezultate. Vă rugăm peste un minut să scrieţi acest cuvânt în ortografierea corectă.

Răspuns: Graffiti

A.9.a Răspunsul precăutat: „Grafitti”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1., care prevede:

“Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:
· se deosebeşte de răspunsul autorului din punct de vedere gramatical, dacă respectarea gramaticii este cerută în mod direct de textul întrebării sau această deosebire schimbă sensul răspunsului”

A.10. Întrebare: Tatăl lui a fost danez. Mama lui a fost germană. El însă a scris într-o altă limbă şi a rămas în istorie drept un ilustru reprezentant al unui alt popor. Cărţile lui stau astăzi pe poliţa autorului întrebării. Cine este el?

Răspuns: Vladimir Dal

A.10.a Răspunsul precăutat: „Henrik Ibsen”.
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.5., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii: 

· nu există o interpretare a textului întrebării, a materialelor ilustrative sau a criteriilor de acceptare a răspunsurilor în conformitate cu care răspunsul să corespundă tuturor condiţiilor întrebării (inclusiv experienţa personală a autorului întrebării) sau a criteriilor de acceptare”

Deşi răspunsul „Henrik Ibsen” corespunde personalităţii descrise (tatăl – danez, mama – nemţoaică, el – norvegian), răspunsul este greşit pentru că pe poliţa autorului întrebării nu se află cărţi scrise de Henrik Ibsen. 

A.10.b Răspunsul precăutat: „Dali”.
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează nu unul, dar mai multe obiecte (acţiuni, calităţi), o parte dintre care nu corespunde condiţiilor întrebării, iar pentru alegerea elementului necesar din această mulţime a fost cerută o precizare suplimentară”

Nu este clar dacă răspunsul face referinţă la Vladimir Dal sau Salvador Dali.

A.10.c Răspunsul precăutat: „Vl. Dali”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.1., care prevede:

„Trebuie să fie considerat corect răspunsul care conţine greşeli ortografice (greşeli în scrierea unor cuvinte), de punctuaţie (lipsa sau utilizarea incorectă a semnelor de punctuaţie, spaţiile dintre cuvinte şi majusculele), gramatice (utilizarea în răspuns a unui caz incorect, a genului, a formei de singular sau plural, a timpului, sau a altor forme gramaticale), sintactice (diferenţa în utilizarea articolelor, prepoziţiilor sau a altor cuvinte ajutătoare, care nu schimbă sensul general al răspunsului), greşeli mecanice, care nu dau motive pentru interpretări diferite, iar în acelaşi timp condiţiile întrebării nu cer în mod direct un răspuns exact din punct de vedere gramatical, iar după corectarea acestor greşeli în conformitate cu interpretarea evidentă, răspunsul trebuie să corespundă unuia dintre criteriile de acceptare, enumerate în Art. 2.1.1.”

Numele lui Vladimir Dal se scrie fara „i”, totuşi acest lucru nu poate genera o altă interpretare a răspunsului decât cea corectă.. 

A.10.d Răspunsul precăutat: „Dal”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează acelaşi obiect (acţiune, calitate etc.) ca şi răspunsul autorului, fără a necesita precizări suplimentare”

Este cunoscută doar o singură persoană eminentă sub numele Dal.

A.10.e Răspunsul precăutat: „M. Dal”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Nu există o interpretare a textului întrebării, a materialelor ilustrative sau a criteriilor de acceptare a răspunsurilor în conformitate cu care răspunsul să corespundă tuturor condiţiilor întrebării (inclusiv experienţa personală a autorului întrebării) sau a criteriilor de acceptare”

A.11. Întrebare: La o licitaţie pentru acumularea de fonduri în folosul Institutului Londonez de Arheologie a fost vândut un obiect care are mai degrabă legătură cu creşterea cailor, decât cu arheologia. Totuşi, acest obiect a jucat un rol important în popularizarea arheologiei în secolul XX. Numiţi-l pe cel în mâinile căruia acest obiect devenea o armă de temut. 

Răspuns: Indiana Jones

A.11.a Răspunsul precăutat: „Harrison Ford”.
Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.1., care prevede:
“Răspunsul unei echipe este considerat corect dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· nu corespunde punctelor menţionate mai sus, dar corespunde unei interpretări alternative necontradictorii din punct de vedere logic a textului întrebării sau a materialelor ilustrative (de exemplu, corespunde altui sens al unor cuvinte polisemantice din textul întrebării).”

A.11.b Răspunsul precăutat: „H. Ford”.
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează nu unul, dar mai multe obiecte (acţiuni, calităţi), o parte dintre care nu corespunde condiţiilor întrebării, iar pentru alegerea elementului necesar din această mulţime a fost cerută o precizare suplimentară.”

În acest caz nu este clar dacă echipa îl are în vedere pe Henry Ford sau Harrison Ford. 

A.12. Întrebare: În a doua jumătate a secolului XIX un împărat european a spus "Aceasta este dorinţa mea" şi a transformat o cetate într-un inel. În ce oraş s-a întâmplat acest lucru?

Raspuns: Viena

Comentariu: În anul 1857 împăratul Franz Iosif I a emis decretul "Es ist mein Wille" ("Aceasta este dorinţa mea"), comandând să se distrugă zidurile cetătii care înconjurau Viena şi să se construiască o stradă circulară în loc. Strada urma să fie numită Ringstrasse, adică “strada-inel”.

A.12.a Răspunsul precăutat: „European”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

“Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· este doar formal, adică repetă doar nişte fapte sau legături logice care sunt în mod direct menţionate în condiţiile întrebării”
A.13. Întrebare: Pe emblemele olimpice anul Jocurilor Olimpice este marcat cu ajutorul a două sau patru cifre. Se cunoaşte însă un caz în care anul desfăşurării Jocurilor Olimpice era notat cu 5 cifre. În ce oraş au avut loc acele jocuri?

Răspuns: Roma 

Comentariu: Anul 1960 era scris cu cifre romane: “MCMLX”.

A.13.a Răspunsul precăutat: „Un oraş italian, pentru că anul era scris cu cifre romane”.

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Dacă în textul întrebării este prevăzută o cerere evidentă de a numi un obiect sau subiect (dată, loc, persoană etc.), trebuie să fie considerat corect, de regulă, numai răspunsul care include numele (în sens larg) acestui obiect sau subiect în mod evident (numărul anului, denumirea localităţii, numele, pseudonimul, supranumele sau porecla general acceptată a persoanei etc.). Răspunsul descriptiv (în care în loc de numele obiectului sau subiectului se descriu calităţile acestuia), de regulă, nu trebuie să fie considerat corect. Excepţie la această regulă pot fi situaţiile în care răspunsurile descriptive sunt permise de criteriile de acceptare.”
A.14. Întrebare: Jucătorii selecţionatei de fotbal a Georgiei, veniţi la Lvov pentru disputarea unui meci din preliminariile Campionatului Mondial 2006 în compania selecţionatei Ucrainei, au fost cazaţi în „Grand Hotel”. Din ferestrele acestui hotel putea fi văzut un monument care parcă le amintea georgienilor de puterea adversarilor. Al cui era monumentul?
Răspuns: al lui Taras Şevcenko

Comentariu: Monumentul trebuia să le amintească de Andrei Şevcenko.
A.14.a Răspunsul precăutat: „al lui Şevcenko”.



Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează nu unul, dar mai multe obiecte (acţiuni, calităţi), o parte dintre care nu corespunde condiţiilor întrebării, iar pentru alegerea elementului necesar din această mulţime a fost cerută o precizare suplimentară.”

În acest caz nu este clar dacă echipa îl are în vedere pe Taras Şevcenko sau pe Andrei Şevcenko. 
A.15. Întrebare: Această englezoaică scria sub un pseudonim bărbătesc, iar surorile ei pretindeau că-i sunt fraţi. Numiţi-o. 

Răspuns: Charlotte Bronte

A.15.a Răspunsul precăutat: „Ş. Bronte”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează acelaşi obiect (acţiune, calitate etc.) ca şi răspunsul autorului, fără a necesita precizări suplimentare.”

Numele Charlottei Bronte, în transcriere fonetică în limba română, se începe într-adevăr cu sunetul „ş”. 

A.15.b Răspunsul precăutat: „Bronte”.

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

“Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează o mulţime de obiecte (acţiuni, calităţi etc.), iar orice obiect al acestei mulţimi corespunde condiţiilor întrebării.”

În acest caz oricare dintre cele trei surori Bronte se potriveşte textului întrebării. 

A.16. Întrebare: În timpul primului război mondial unii nebuni se otrăveau cu cherosină, pentru a nimeri în spital şi a evita mobilizarea. Am aflat acest lucru dintr-un roman despre un alt nebun. Despre ce roman este vorba?

Răspuns: “Peripeţiile bravului soldat Şveik”
A.16.a Răspunsul precăutat: „Bravul soldat Şveik”
Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

 „Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării nu presupune un răspuns mai exact”.
A.17. Întrebare: Această ţară poate fi numită „fosta provincie a Iliriei, Traciei, Greciei, Romei, Bizanţului, Bulgariei, Serbiei, a Porţii Otomane şi a Serbiei”. Dar care este numele atribuit acestei ţări în ONU astăzi?

Raspuns: Fosta Republică Iugoslavă a Macedoniei

Comentariu: Din cauza protestelor Greciei, denumirea de Republica Macedonia nu este recunoscută de organizaţiile internaţionale, în special ONU, la care această ţară este parte sub denumirea de FYROM (Former Yougoslav Republic of Macedonia).
A.17.a Răspunsul precăutat: „Republica Macedonia”
Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării presupune un răspuns mai exact”.

Deşi multe ţări au recunoscut ţara sub denumirea ei constituţională, contextul întrebării presupune în calitate de răspuns denumirea oficială a Macedoniei ca membră a Organizaţiei Naţiunilor Unite. 

A.18. Întrebare: Această ţară poate fi numită „fosta provincie a Iliriei, Traciei, Greciei, Romei, Bizanţului, Bulgariei, Serbiei, a Porţii Otomane şi a Serbiei”. Despre ce ţară este vorba?

Raspuns: Fosta Republică Iugoslavă a Macedoniei

A.17.a Răspunsul precăutat: „Macedonia”

Decizia recomandată: de a considera corect răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

 „Un răspuns mai puţin exact, de regulă, trebuie să fie considerat corect, dacă într-o situaţie obişnuită (în afara jocului) el desemnează acelaşi obiect (acţiune, calitate etc.) ca şi răspunsul autorului, fără a necesita precizări suplimentare”.

Întrebarea cere doar identificarea ţării, nu şi a numelui sub care ea este cunoscută în ONU. 

A.19. Întrebare: Aceste părţi ale corpului au un rol foarte mare în majoritatea activităţilor umane, ceea ce este confirmat şi de faptul că secţiunea creierului ce răspunde de activitatea lor este a doua ca mărime după secţiunea ce răspunde de limbă. În prezent, în legătură cu dezvoltarea noilor tehnologii, importanţa, puterea şi abilitatea lor a crescut şi mai mult. În Japonia, tânăra generaţie s-a autoîntitulat "oyayubi sedai", cu referinţă la aceste părţi ale corpului. Numiţi aceste părţi ale corpului.
Raspuns: Degetele mari de la mâni.



Comentariu: La operarea telefoanelor mobile, a telecomenzilor şi a multor altor aparate contemporane miniaturale se utilizează degetele mari. Studiile arată că utilizarea lor de către persoanele ce folosesc des astfel de aparate a crescut semnificativ şi în alte domenii (de exemplu, scărpinatul nasului, care mai demult se făcea cu arătătorul). "Oyayubi sedai" în japoneze înseamnă "Generaţia degetului mare".

A.19.a Răspunsul precăutat: „Degetele de la mâni”

A.19.b Răspunsul precăutat: „Degetele mari”

Decizia recomandată: de a considera greşite răspunsurile. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

 „Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect, dacă contextul întrebării presupune un răspuns mai exact”.

Indiciile din întrebare nu sunt valabile pentru toate degetele de la mâni, nici pentru toatele degetele mari (de la mâni şi de la picioare), ci doar la degetele mari de la mâni. 

A.20. Întrebare: Scrieţi cu exactitate lungimea care a fost pentru prima dată măsurată la Londra în 1908 şi declarată standard în 1921. 

Răspuns: 42 km 195 m.

A.20.a Răspunsul precăutat: „42 km”

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.4.2., care prevede:

„Un răspuns mai puţin exact, de regulă, nu trebuie să fie considerat corect dacă condiţiile întrebării includ o cerere de a oferi un răspuns absolut exact („răspundeţi cu exactitate” etc.). Excepţie de la această regulă pot fi situaţiile în care exactitatea maximă nu poate fi atinsă în principiu sau în mod practic” 
A.20.b Răspunsul precăutat: „42 km 195 m, distanţa de la câmpia Maraton la Atena”

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· conţine informaţie suplimentară care modifică sensul răspunsului, conţine greşeli factuale grave şi contravine condiţiilor întrebării” 

Distanţa despre care este vorba în întrebare este distanţa probei atletice maraton, nu distanţa de la câmpia Maraton la Atena, care variază între 35 şi 41 km. În plus, distanţa dintre Maraton şi Atena nu putea fi măsurată la Londra.
A.21. Întrebare: Printre hobby-urile sale se numărau rugby-ul, fotbalul, şahul şi golful. El este şi autorul frazei: „Fiţi realişti - cereţi imposibilul!”. Dar care este al doilea nume pe care l-a primit el în Mexic? 

Răspuns: Che 
A.21.a Răspunsul precăutat: „Che Guevara”

Decizia recomandată: de a considera greşit răspunsul. 

Baza deciziei este punctul 2.1.2., care prevede:

„Răspunsul unei echipe este considerat greşit dacă el corespunde măcar unuia dintre următoarele criterii:

· conţine informaţie suplimentară care poate fi considerată drept un alt răspuns, iar acest răspuns este incorect” 

Cuvântul „Guevara” poate fi considerat un alt răspuns, care este greşit, pentru că acest nume nu a fost primit în Mexic.


Anexa B. Etica jocului
Toţi participanţii la joc, jucătorii, prezentatorul, asistenţii, membrii Juriului Jocului sau ai Comisiei de Contestaţii, autorii şi redactorii pachetului sunt obligaţi să respecte normele etice general acceptate, care includ nu doar respectarea regulilor. În acest concept intră şi respectul faţă de toţi participanţii la joc şi spectatori şi tendinţa de a crea o atmosferă binevoitoare de joc.

Mai jos sunt prezentate normele etice obligatorii pentru toţi participanţii la joc, încălcarea cărora poate genera sancţiuni din partea Comisiei pentru Etică a Clubului.
· În timpul desfăşurării competiţiei, mai ales în prezenţa spectatorilor, membrii echipei trebuie să se străduie, prin comportamentul lor şi prin aspectul exterior, să creeze o impresie pozitivă. Echipele trebuie să tindă spre evoluarea într-un echipament distinct;
· Este inacceptabilă prezenţa la joc în stare de ebrietate sau ameţeală narcotică. Este interzis consumul băuturilor alcoolice în sala de joc, atât pe durata competiţiei, cât şi în pauze. Este interzis fumatul în afara spaţiilor destinate acestui lucru;
· Autorul unei întrebări nu trebuie să ia parte la joc în timpul microrundei în care se citeşte întrebarea lui. Acelaşi lucru se referă la redactori, persoanele care au testat întrebările sau alte persoane cărora le este cunoscută întrebarea din timp;
· La depistarea unei greşeli care favorizează echipa, aceasta trebuie să anunţe acest lucru într-un termen maxim de scurt Juriului Jocului;
· După terminarea unei etape sau a întregii competiţii, jucătorii trebuie să lase în curăţenie şi să păstreze în integritate bunurile de la locul desfăşurării jocului;

· Participanţii la competiţie trebuie să evite ofensarea altor participanţi prin declaraţii publice în formă verbală sau scrisă, inclusiv pe site-ul Clubului sau pe alte forumuri, bloguri şi pagini web;

· Jucătorii trebuie să se abţină de la declaraţii neîntemeiate privind neonestitatea altor jucători;

· Jucătorii trebuie să se abţină de la faptele ce ar provoca încălcarea regulilor de joc şi a normelor etice de către alţi jucători;

· Jucătorii nu trebuie să atace sau să conteste răspunsurile altor echipe;

· Jucătorii nu trebuie să ceară revizuirea răspunsurilor din rundele anterioare, în afară de ultima rundă de până la pauză;

· În cazul în care competiţia are câteva etape, jucătorii nu trebuie să ceară revizuirea răspunsurilor din etapele anterioare;

· Membrii Comisiilor de Contestaţie nu trebuie să ţină cont de faptul care echipe vor fi favorizate şi care nu în procesul de luare a deciziilor. 
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